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MODE D’EMPLOI

Les fiches proposées ici ont pour objectif de vous faire
découvrir des jeux vidéo par différents biais. Chaque
jeu est présenté avec la même trame :

Âge minimum recommandé

Genre(s) du jeu (e.g. simulation, casse-tête...)

Plateforme(s) où le jeu est disponible

Nombre de joueurs (avec précisions (e.g. en ligne))

Contexte (présentation rapide du jeu et des
missions qu’il propose)

Mécaniques de gameplay (ce que le jeu permet de
faire et la façon dont il est construit pour
l’expérience des joueurs)

Thématiques associées (de quoi le jeu traite et ce
que l’on peut aborder avec les joueurs)
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En découvrant ces jeux, l’idée est de parvenir à les
mettre en lien avec des objectifs particuliers : 

Thérapeutiques
Éducatifs / Pédagogiques

Ainsi, disposer de ces fiches a pour ambition de donner
des clés aux :

Parents
Aidants
Accompagnants
Soignants
Etc.

...pour imaginer la façon dont ils pourraient utiliser
certains jeux avec leurs enfants, leurs proches ou les
personnes qu’ils accompagnent.
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Vous pouvez compléter vos réflexions avec le contenu
“Mon Cahier Perso”, qui contient des fiches à remplir à
destination de ces mêmes publics.

https://www.mathieucerbai-neuropsy.com/product-page/mon-cahier-perso
https://www.mathieucerbai-neuropsy.com/product-page/mon-cahier-perso


Nombre de joueurs : 

Editeur : Mojang Studios
Âge recommandé : 7 ans et +

minecraft
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Genre(s) : 
Action-Aventure
Bac à sable

Fiche jeu

“Minecraft vous réserve de grandes aventures à vivre bloc par bloc. Explorez des
mondes générés aléatoirement et construisez tout ce qui vous passe par la tête,
d'un abri de fortune au plus fabuleux des châteaux. Jouez en mode Créatif avec
des ressources illimitées, ou creusez jusqu'au centre de la Terre pour fabriquer
armes et armures afin de vaincre les dangereux monstres du mode Survie.”
(nintendo.fr)

contexte

Créativité
Planification

Biomes
Liberté

Travail d’équipe
Découverte

Exploration
Monde ouvert

Bac à sable
Combats

Construction
Divers modes

mécaniques de gameplay

thématiques abordées

+ coopération (en local / en ligne)


